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Ta nejnadéasovéjSi konzole ve videoherni historii je zpét!

Super Nintendo Entertainment System, vydany v Evropé v roce 1992, zndmy téZ jako Super NES nebo SNES - Byl nej-
prodavanéjsi konzoli 16-bitové éry. Jako nésledovnik velmi populdmiho Nintendo Entertainment System se SNES stal
celosvétovym fenoménem a ziistal jednou z nejoblibenéjsich konzoli ve videoherni historii.

Diky konzoli Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System muZete znovu proZit - nebo viibec poprvé
poznat - nékteré z nejikonictéjsich videoher, které kdy vysly, nyni dokonce v izasném HD!

Nejpopuldrnéjsi domdci konzole jedné celé generace se vraci jako mini replika originalu a pfichdzi v sadé se dvéma
kabelovymi Super NES Classic ovladaci a 21 ptedinstalovanymi hrami - véetné dosud nevydaného Star Fox 2!
Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System je diky spousté novych funkci a vylepseni ultimatnim
kouskem pro vSechny, ktefi si chtéji uZit klasické SNES hry v HD, 60 Hz a pro dva hrace.
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GO JEV BALENI?

Ukiadejte vas postup diky bodim obnoveni
Pomoci bod{i obnoveni dostupnych pro kazdy titul
mizete volné ukladat vas postup, at uZ jste uprostred
trovné nebo tésné pred obtiZznou bitvou s bossem.

\racejte se ve hie zpét

Utekla vém 1-Up houbicka? Zapomnéli jste
na kontejner se Zivotem? Zadny problém! Diky
funkci Rewind se muZete ve hie vratit zpatky
a udélat vsechno spravné.

® 6 ¢ 6 6 6 6 o &6 o o o o o o o o o o o o o O O o o O o O o o o

Iméiite si vyhled pomoci Rameck

Jste uz unaveni z téch otravnych cernych okraj
obrazovky? Ted' si miiZete rozjasnit herni plochu
pomoci bezpoctu riznych Ramecka!

FUNKCE PRODUKTU

Hrajte Super Nintendo hry v 60 Hz!

Diky Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System si mtZete uZit klasické SNES hry v po-

dobé, v jaké se mély hrat - v hedvabné plynulych 60 Hz! Rychly reset
Okamzité resetujte hru pidrzenim START, SELECT a L a R tlacitek najednou, aniz byste viibec museli vstat z po-
T S " : hovky!
Vyberte si ze ffi riiznych ReZimil zobrazeni o

Napodobte klasicky SNES vzhled ve 4:3, emulujte starou TV - Cary pries obraz a vechno - diky CRT filtru,
nebo si uZijte Cisty obraz v fezimu zobrazeni Pixel Perfect!

Ultimatni retro Spofic obrazovky!

o 6 6 6 0 6 6 6 6 06 06 6 6 6 6 06 6 06 06 666 06 06 06060606 6 6 00 NemiiZete se nabaZit v3ech téch SNES dobrot? Dokonce i kdyZ nehrajte, funkce My Gameplay Demo vysila
do TV utrzky z vaSeho hrani v podobé tizasného old-school spofice obrazovky!
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Prvni SNES eskapada Maria a Luigiho, ktera se stala
historickym bestsellerem, je zavede do nového svéta
s novymi postavami, novymi schopnostmi a spoustou
dalsiho.

V Super Mario World se bratfi Mariovi ocitnou v zemi
Dinosaurd, poznaji jejich nového milouckého spo-
le¢nika Yoshiho a povedou bitvy s Bowserem a jeho
poskoky v hromadé zlomysiné navrzenych drovni
plnych tajnych skrysi.

Kromé jezdéni na Yoshim a vclicdvani nepiétel se md-
Zete také vznést do oblak za pomoci nového Cape Fe-
ather a vzlétnout tak do svéta pIného dobrodruzstvi!

Vyslo: duben 1992 // Zanr: ploginovka // Potet hratii: 1-2 (stfidavé) Vyslo: zii 1992 // Zanr: akéni adventura // Potet hraci: 1
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Vyslo: leden 1993 // Zanr: zavody // Potet hraéi: 1-2 (najednou) <

Nastartujte motory v plvodni legendami Super
Mario Kart, ze které se zrodila jesté dnes velmi
(ispésSnd série.

Vyberte si z osmi postav Houbickového kralovstvi,
od zndmych tvafi jako Mario a Bowser, az po Don-
key Konga Jr. v jeho jediné motokérové podobé.
Palte gumy na klasickych tratich jako Maritiv
okruh, Bowser(v hrad, PldZz Koopl a nechvalné
proslulé Duhové cesté!

Zévodte sami, jezdéte jeden na jednoho s kamara-
dem a zazijte pivodni verzi dvojicemi hract nejvy-
hledévanéjsiho Bitevniho rezimu!

0

Vyslo: duben 1992 // Zanr: zévody // Potet hragi: 1
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Vroce 1994 na vzestupu 32-bitovych konzoli se jedné
hire podafilo rozdrtit konkurenci diky predrenderova-
né 3D grafice, animacim v kvalité kreslenych serialti
a plsobivé hudbé - na 16-bitovém Super Nintendu!
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Donkey Kong Country vdechla postavé Donkey Konga
novy Zivot a priedstavila hraciim Diddy Konga, Cranky
Konga a zdporaky Kremlings.

Pfipojte se k DK a Diddy na cesté za ziskanim ukra-
deného bananového pokladu. Prekonejte vice nez
30 obtiznych Grovni, svezte se na zvifecich prételich
a prezijte ztfesténou scénu v dilnich vozicich.

Vyslo: listopad 1994 // Zénr: plosinovka // Poget hra€a: 1-2 (najednou). Vyslo: ¢ervenec 1994 // Zanr: akéni adventura // Potet hréci: 1
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Tato leteckd akéni hra predstavuje svétu elitniho pilo-
ta Foxe McClouda, Slippy Toada a zbytek gangu a je
do dnes uctivana jako pionyr vesmirnych stiilecek.

Naskocte do kokpitu legenddrniho Arwingu, prostii-
lejte si cestu rozsahlymi Grovnémi jako tfeba ikonic-
kou Cornerif a zachraiite systém Lylat od Androssova

SHIELD zlého impéria!

Star Fox, vyuZivajici vykonu Cipu Super FX, je prvni
hrou od Nintenda s polygonovou grafikou a jednim
z prvnich 3D titull pro domdci konzole, ktery kdy
vznikl.
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Vyglo: cervenec 1993 // Zanr: akéni, stiilecka // Potet hragi: 1 . : Vyslo: Dosud nevyslo! // Zanr: akéni, stiilecka // Potet hratia: 1

V Evropé piivodné vyslo jako Starwing A @
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HYPER FIGHTING Released: December 1992 // Genre: Action, Platformer/ / Players: 1

i ) Super Ghouls'n Ghosts™, tieti hra v legendarni séfii Ghosts'n Gob-
Street Fighter Il v 90. letech definoval hrani a prines! e 2 lins, sleduje osudy statecného Sira Arthura, ktery se vydava do zemi
revoluci do Zénru bojovek. Street Fighter II™ Turbo: b zamorenych démony zachranit unesenou princeznu.
Hyper Fighting predstavoval tfeti vydani plvodni g
série Street Fighter Il a nabizel bezpocet vylepseni
a rozsiteni.

Probojujte si cestu nebezpecnymi Girovnémi a porazte bosse v ka-
Zdé z nich, abyste postoupili dal, ale pozor: kdyz je Arthur zranén,
jeho bréni se rozpadne a jemu zlistanou jen jeho boxerky.

Street Fighter™ Il Turbo: Hyper Fighting obsahuje
osm origindlnich svétovych bojovnikii vcetné Ryu,
Chun-Li a Guileho a také hratelné bossy Balroga,
Vegu, Segata a M. Bisona, pficemz nabizi vylepSenou
rychlost hry a vyvézenéjsi postavy.

Tato extrémné obtizna plosinovka, ptvodné vytvorend exkluzivné
pro SNES, si ziskala pfizer kritikil a okamZité se stala bestsellerem.

Vyslo: prosinec 1993 // Zanr: akéni, plosinovka // Potet hratii: 1

Mega Man™ X, odehravajici se sto let po hrdinové prvnim dobrodruzstvi, je
bez debat klasika SNESu, kterd si od svého vydani ziskala Sirokou prizefi kritika.

Mega Man™ X predstavuje podstatné Gcinnéjsi generaci robota zndmého
jako X, ktery se - spolecné s Maverickem Zero - musi postavit nové hrozbé:
Reploiddm.

Jako Mega Man, i X se musi probojovat kazdou napinavou Grovni a porazit
bosse, aby ziskal jeho zbraii pro vlastni poutiti. Ale narozdil od Mega Mana
miiZe nardzet do neprétel, Splat po sténdch a shirat brnént, aby si vylepsil svoje
schopnosti!

Vyslo: fijen 1993 // Zanr: bojovka // Potet hratii: 1- 2 (najednou) -




Stoleti klidu v Transylvanii skoncilo. Hrabé Drakula se vrétil a tentokrat ma néhrobni kdmen s vasim jménem:
Simon Belmont!

Super Castlevania IV prestavuje zlaty hieb populami série Castlevania od Konami a pfinasi na SNES néco z toho
nejlepsiho plosinkového prozkoumavani a akce.

Prozkoumejte hrad a jeho strasliva zakouti a pouZivejte vas bic jako hak, abyste se pfehoupli pes nastrasené
pasti.Ozbrojte se zbranémi jako sekery, svécend voda a dal3i a poslete Drakulovy poskoky zpétky pod zem!

Vyslo: listopad 1992 // Zanr: akeni, stiilecka, plosinovka // Poget hracu: 1- 2 (najednou)
V Evropé piivodné vyslo jako Super Probotector: Alien Rebels

V roce 2636 zufi Vetelci valka a je na dvou vojacich, Jimbovi a Sullym, aby zastavili invazi. Hrajte v této SNES klasice
sami nebo s kamaradem a probojuijte si cestu Sesti Girovnémi nekonecné ,béhej a stiilej" akce.

Shirejte vylepseni jako bomby, plamenomety, stfelbu davkou, lasery a navadéné stiely. Ovlddejte Jimba a Sullyho
na jejich cesté valkou rozervanymi mésty, zavodte na vzdusnych motorkéch, osedlejte si rakety a nakonec se prostiilejte
do vetrelci zakladny a porazte jejich bosse jednou pro vzdy.

Vyslo: fijen 1995 // Zanr: plosinovka // Potet hraci: 1

Zly Magikoopa Kamek unes| Baby Maria! V tomto pokracovani Super Mario
World hraje tipIné poprvé hlavni roli Yoshi!

Vasim tkolem je Gspésné donést Baby Maria zpétky k rodictim v Houbicko-
vém kralovstvi a piitom se vyhybat vSem Kamekovym chytrym pastem a zlym
poskok{im. Hazejte vejce, manipulujte s unikatnimi predméty a feste hadan-
ky!

P¥i vaSem spéchu za spInénim tkolu si uZivejte bohaté a barevnd, rucné kres-
lend mista na Ostrové Yoshikd. Je Yoshi schopny spinit ddileZity tikol?

Pripravte se na knockoutovy zaZitek v Super Punch-Out!!, pokracovani klasické boxovaci hry pro Super Nintendo!

Na vasi cesté na vrchol Zebfitku WVBA (World Video Boxing Association) se stietnéte s vasimi oblibenymi soupefi
z automatové a NES verze a také se zastupem Uplné novych protivnikd.

Postavte se 16 soupefiim v rezimu Sampionétu, nautte se jejich techniky a slaba mista, abyste je porazili, nebo
trénujte vase dovendosti na jednotlivych protivnicich v rezimu Time Attack.



Don't tease the octopus, kidst

Vyslo: fijen 1994 (v Severni Americe) / Zanr: RPG // Potet hratii: 1 Vyslo: kvéten 1996 (v Severni Americe) / Zanr: RPG // Potet hratii: 1
V Japonsku pivodné vy3lo jako FINAL FANTASY® VI

e " o L " o o . Houbickové kralovstvi stoji pfed novou hrozbou, protoZe z nebe spad| obrovsky mec a uvrhl celou zemi do chao-
Pred davnymi dobami zIé bytosti stvorily mocné tvory jménem Espefia vyslali je jednoho proti druhému. Viyslednd bitva zane- su. Mario musi 4t dohromady neotekévanou skupinu spojencii a postavit se hanebnému Smithy Gangu!

chala jejich svétv doutnajicich troskéch. Legenda vyprévi, Ze Espefi znicili jak sebe, tak i vétSinu lidstva.
Pred Paper Mario a Mario & Luigi bylo prvnim RPG s Mariem toto oslavované dilo vzniklé spolupréci mezi Ninten-

dem a autory Final Fantasy™, Squaresoftem™ (nyni Square Enix™). Spousta hrac si udrzuje bohaté vzpominky

Magie zmizela navzdy. Staleti uplynula a raciondlni svét ma pro Espery misto jen v mytech, dokud se neobjevi jeden zmrzly.
Najednou prichazeji zpravy o magickych Gtocich na civilisty. Imperialni komando vyuziva pfi néjezdech magi pohanéné zbra- na vtipné rozhovory a pestré postavy jako Mallow a Geno.
né MagiTek. Magie ocividné oZila a svét je zase v nebezpeci.
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Vyslo: listopad 1994 // Zanr: RPG // Pocet hraci: 1-2 (najednou)
Vyslo: ¢erven 1995 (v Severni Americe) // Zanr: RPG // Poéet hraci: 1

Kdyz na Zem, pobliz Nessova domu, dopadne meteorit, vydéva se tento statecny mlady muz vysetfit, co se vlastné

Na svété existuje jedna sila, kterd udrzuje dobro a zlo v perfektni rovnovaze - Strom many. Ale kouzelny met pre- P RIEHIONE] GIAIL, CIEPE! A / ’ o
stalo, ale neuvédomuije si, Ze zatind epické dobrodruzstvi, které zméni jeho Zivot... oh, a jen tak mimochodem mize

svédcil mladého bojovnika, aby ho tasil, ¢imZ se tato rovnovaha narusila a po svété se Sifi zlo. 16 MIEUVEL
zachranit cely svét!

Nyni musi tento bojovnik podstoupit nebezpecnou cestu, aby nasel seminko many, které bylo skryté po staleti. Jen
EarthBound je, diky strhujicimu piibéhu, svétu bohatému na detaily a hromadé unikétnich vlastnosti, propracované

tak méZe byt obnovena harmonie. V tomto GZasném dobrodruzsvi nejsou véci takové, jakymi se zdaji byt! e
epické RPG.
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Vyslo: srpen 1995 // Zénr: sport, golf // Potet hraii: 1- 2 (stiidavé)

Vyslo: leden 1997 // Zanr: ploginovka // Potet hrati: 1- 2 (najednou)
V Evropé plivodné vyslo jako Kirby’s Fun Pak.

Kirby Super Star obsahuje ne jednu, ne dvé, ale hned osm her v jednom, pricemz v kazdé z nich vystupuje nas
mocny rizovy hrdina se schopnosti kopirovat vlastnosti nepfétel.

Kazdé dobrodruzstvi ma sviij pribéh s Kirbym bojujicim proti klasickym nepratelim jako Meta Knight a Krél
Dedede, a unikatnf hratelnost: skakéni po plosinkdch, hledani pokladti a dokonce i vesmirnou stfilecku!
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